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Nous avons créé, en équipe de 2, une application sur AndroidStudio
interagissant avec une base de données PhPMyAdmin. Cette application a
pour but d’inscrire un nouveau joueur dans I'application mobile, ensuite le
joueur pourra naviguer sur I'application en voyant des listes d’'information du
jeu et ainsi, afficher les descriptions de I'information choisie par le joueur.
Nous avons donc créé les fonctionnalités suivantes : Inscription d’un joueur ;
liste des continents ; liste des régions ; description des régions ; liste des
capitales ; histoire d’'une capitale ; liste des personnages ; histoire d’'un
personnage ; sortie de sons Warcraft. Nous avons créé notre application en
Java sur AndroidStudio, avec des fichiers PHP pour les requétes menant a la
base de données sur PhPMyAdmin.

Application/GitHub :

Lien : https://github.com/LioClem/WorldOfW__Android
Login : LioClem
Mot de passe : clement98

FileZilla :

Adresse |IP : ftp.btssiol7.com
Login : WorldOfW2@btssiol7.com
Mot de passe : WorldOfW2018
Port : 21

Base de données :

Lien : http://btssiol7.com/myadmin/
Login : btssiol7_ WorldOfw
Mot de passe : WorldOfWw2018
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https://github.com/LioClem/WorldOfW_Android

Modélisation :

Diagramme des classes

WoW

Projet : Ezspace de travail
Auteur : Liorit

Version:1 Crééle: 10/5/2018  Modifié le : 10/5/2018
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Interfaces :

WoWs App
'l
" \X/Ol{l l)

WA FR.A 3

Bienvenue sur WoWs App ! Cette
appli vous permet de connaitre

les différents Personnages
Principaux de WoW, mais aussi les
Continents, Régions et Capitales
de ce monde ! Pour te balader Race séléctionnée : Classe séléctionnée :
dans ces endroits magiques,

appuies sur Commencer ! Humain Guerrier

L application commence Apres avoir appuyé sur le Ici, on peut choisir la
par cette interface donc sert  bouton COMMENCER, classe de notre joueur.
de page d’accueil. on commence 1’insertion

d’un joueur. Ici, on peut
choisir la race de notre
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World of Warcraft World of Warcraft

Liste des Personnages

Bienvenue helios dans le Voici le monde de World of
monde de World of Warcraft, Warcraft. Ici, tu peux découvrir
en tant que Humain male, vous les différents Personnages
avez choisi la classe Guerrier. principaux du jeu, mais aussi
Maintenant, je vous invite a ses Continents. Chaque
mieux connaitre ce monde dans continent contient plusieurs
lequel vous venez de rentrer régions et plusieurs capitales
avec les personnages principaux que tu peux aussi découvrir !
de cet univers ainsi que les Bonne chance !
continents du monde World of
Warcraft.

Apres I’insertion d’un On arrive sur un autre Le joueur peut voir tous
joueur, le joueur arrive sur  menu qui nous mene sur les personnages dans une
un menu pour la deux chemins soit vers les  liste.

veérification de ces choix et  personnages soit vers les
I’entrée sur I’application. continents.
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Jaina Portvaillant

Jaina Portvaillant est un(e)
Humain de classe Mage

Le joueur peut voir la
classe et la race du
personnage.

Jaina Portvaillant

Jaina Portvaillant est une
archimage de I'Alliance. Elle
fait son apparition dans la
campagne de Warcraft lll: Reign
of Chaos ou elle accompagne le
jeune paladin Arthas, prince de
Lordaeron, alors qu'il tente de
défendre le royaume de son peére
contre un fléau transformant
les humains en morts-vivants.
Aprés avoir réussi a tuer
Kel'Thuzad, le nécromancien
responsable de ce fléau, ils
se séparent, Jaina refusant
d'assister Arthas dans la purge
des habitants de Stratholme

Enfin, le joueur peut voir
la description de ce
personnage et faire un
retour a la liste des
personnages.
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Liste des Continents

Kalimdor

Le joueur peut voir tous
les continents dans une
liste.



Forgefer

Royaume de I'Est

Bienvenue dans Royaume
de I'Est, fais attention a toi
en découvrant toutes les
ressources de ce continent que
ce soit dans ses régions ou dans
ses capitales. Je t'invite avant
tout de connaitre le niveau de
chaque région et de découvrir
les capitales du continent.

Creusée dans le coeur de
pierre de Khaz Modan, la
puissante cité de Forgefer est
I'héritage de la force et de la
détermination typiques des
nains. Durant la seconde guerre

Le joueur peut voir le Le joueur peut voir la liste Le joueur peut voir
menu du continent qui des capitales du continent I’histoire d’une capitale
meéne vers ses capitalesou  précédemment choisi. aprées avoir cliquée dessus.

ses régions.
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Liste des Régions

Le joueur peut voir la liste
des régions du continent
choisi.

Vallée de
Strangleronce

Bienvenue dans Vallée de
Strangleronce, la tranche de
niveaux pour explorer la région
est de 30 - 40.

Le joueur peut voir le
niveau de la région et la
carte de la réegion.

8/11

<« SIOWWords

Quelques sons de l'ancétre
de WoW : Warcraft !

Au début de I’application,
on peut cliquer sur le
bouton SURPRISE afin
d’accéder a cette interface
puis, en cliquant sur une
image il y a un son
Warcraft qui sort.



Architecture de I'application :

Dossier app/manifests :
AndroidManifest.xm! : Permet de créer les différentes activités de
I'application

- Dossier app/java/controleur :
Controle : Permet d'intéragir avec la base de données

- Dossier app/java/modele :
AccesDistant : Permet de récupérer les données
Capitale : classe métier Capitale
Classe : classe métier Classe
Continent : classe métier Continent
Joueur : classe métier Joueur
Personnage : classe métier Personnage
Race : classe métier Race
Region : classe métier Region

- Dossier app/java/outils :
AccesHttp, AsyncResponse : Permet une connexion internet
ClassAdapter : permet l'affichage les images pour la classe
ImageAdapter : permet |'affichage des images pour le son
RaceAdapter : permet I'affichage des images pour la race

Dossier app/java/vue/affichage :

AfficheCapActivity : Permet d'afficher la description d'une capitale
AfficheDescPersActivity : Permet d'afficher la description d'un
personnage

AffichePersActivity : Permet d'afficher la photo, race et classe du
personnage

AfficheRegActivity : Permet d'afficher la description d'une région
AfficheJoueurActivity : Permet d'afficher la description du joueur créé

- Dossier app/java/vue/lnscription :
ClassActivity : Permet d'afficher le choix d'une classe pour le joueur
RaceActivity : Permet d'afficher le choix d'une race pour le joueur
JoueurActivity : Permet d'afficher le choix d'un pseudo et du sexe pour
le joueur

Dossier app/javal/vuel/liste :
CapitaleActivity : Liste des capitales
ContinentActivity : Liste des continents
PersonnageActivity : Liste des personnages
RegionActivity : Liste des régions

Dossier app/java/vue/Menu :
ChoixActivity : Permet de choisir entre la liste des personnages ou la
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liste des continents

MenuContActivity : Permet de choisir entre la liste des capitales ou la
liste des régions du continent choisi

SonActivity : Permet de jouer des sons en cliquant sur les images

Dossier app/java/vue :
MainActivity : Accueil de I'application

Dossier app/res/layout :

activity _affiche _cap.xml : Affiche la description de la capitale
activity affiche _desc perso.xml : Affiche la description du
personnage

activity affiche joueur.xml : Affiche la description du joueur inscrit
activity affiche perso.xml : Affiche I'image, la race et la classe du
personnage

activity affiche _reg.xml : Affiche la description de la région
activity capitale.xml : Affiche la liste des capitales

activity _choix.xml : Affiche le menu de choix entre la liste des
personnages et la liste des continents

activity _class.xml : Affiche le choix de la classe
activity_continent.xml : Affiche la liste des continents

activity inscription.xml : Affiche le choix du pseudo et du sexe
activity_main.xml : Affiche I'accueil de I'application
activity_menucont.xml : Affiche le choix entre la liste des capitales et
la liste des régions du contient

activity _personnage.xml : Affiche la liste des personnages
activity race.xml : Affiche le choix de la race

acivity _son.xml : Joue des sons

Dosser app/res/raw :
Fichiers mp3 pour l'interface des sons

Dossier app/res/drawable :
Images de I'application
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L'application a plusieurs fonctionnalités comme insérer, lister ou afficher des
informations a propos du jeu World of Warcraft.

« Surprise » permet d’afficher un écran avec des images, qui sortent un
son en cliguant dessus.

«Commencer », le joueur peut s’inscrire en choisissant une race, une
classe, un pseudo et son sexe. Un écran s’affiche en le présentant.

«Entrer dans le monde de WoW » permet d’afficher un nouvel écran ou
le joueur peut choisir entre voir les continents ou les personnages non
joueurs du jeu vidéo.

« Personnages » emmene vers une liste de personnages, il peut alors
cliquer sur un personnage et I'afficher, et appuyer sur « description »
pour voir I'histoire du personnage.

« Continents » emmene vers une liste des continents du jeu. Une fois le
continent choisi, le joueur peut choisir ses capitales ou ses régions.

« Régions » permet d’afficher une liste des régions du contient, en
cliquant sur une region, sa description s’affiche sur un nouvel écran.

« Capitales » permet d’afficher une liste des capitales du continent, en
cliguant sur une capitale, sa description s’affiche sur un nouvel écran.

A partir du menu de choix entre continents et personnages, le joueur peut
faire retour sur tous les écrans suivants.
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